JOCUL DE RETEA

Jeeul

L

Pentfu a juca acest joo, cel doi parteneri trobuie s zo gindoac
ca fiescars la un numar int¥e 1 si 100G, i::t1q4turu‘ Jocului sora

cel care ghiceste primul numarul adverzarului. z fierars tentar
tiva, calculatorul va va spunz cit de apvaa 1ntet1,

n
/]
.,1

Programul
Subrutina de 1a linia 500 decide cime este utilizatorul ! zi cine
[nd 3 irid 3¢

trancemit tentativele unul dintre voi folase:
linia 1100, 1iar cs=lalalt subrutina de la 1 by 1
utilizatorul 1 trimite primal, iar vtilizatorul 2 primeocsic pri-
mal.

1
este utilizatorul 2. Asta s&ste necesar pentru
t
3

Programul decide cine este utilizatorul 1 trimitind
lalt -calculator meszajul "i", =i apoi intrind in
retea.: Daca primeste un "1, asta in:ﬁ*mua ¢z eels
parnit programul mai tirziu. Primul HC
catre calculatorul adversarului, si s=2

i. Daca, pe de alta parte, programul pri 4
asta-inseamna ca celalalt progrsm eva deja pornit 31 in
atunci ecind programnul local a trimisz "t

face singur utilizatorul 2.

Daca cele doua programe pornesc in 2lazi timp, csls dous weo
""" ze vor ciooni pe retez, yogramele se v bloca amindouws
asteptare, =i 2ste neceszara intr2rupersa unuia dintrs 3 g

BREAK s5i restartarsza.

Proaramul principal schimba numele utilizatarilor, citeszte nnax
rul  sscret  f(care? nu estz itrimis adversaruluil} i apol comPars
tentatlivele. Mai intii se transmite tentativa si zpoi so sfizecn

Za raspunsul.

Liniide do la 190 incolo detecteaza o victorie, o aficeaza cores—
punzator si apoi ofsra un alt joc.

10 GO sUR 500
20 FRIMT:: BORDER 1: PAFER 13 IMK 7: LN
20 PRINT * doe de ghicit numere "Introduaceti msi iniii un
numar secrst, apoi ghiciti-l pe al advasrsaruiui®
40 INPUT “Cum va rumiti?"sat
S0 PRINT “""Zalut "; 2%
&0 GO SUR 1000+4300=user
70 PRINT "Jucati cu ";b¢
75 FPRINT “3%,h3
20 INPUT "Ghinditi-va 1a un numar {1 1z 13
20 IF a4l GR a»100 0OF a<>IKT = THEW GO TO 30
120 INPUT "Ce numar incercati?';b

W
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{iéu IF 040 ThCﬂ LET a3 'Foa:te cald"' hQ 0170

364 cIF {40 THEN LET a%$="Cald": GO T2 170

463 IF <40 THEN LET a$="Rece": GO T4 170

(185 LET a$="Gheata"

170 GO ZUR 10002100

180 PRINT b$,a%

1920 IF o=0 OR b¥="Asta este” THEN GG TO 210

200 GO T0 120

210 IF b$="Azta este™ THEN PRINT FLASH 1;"Wictorie":
FOR n=0 TO 7: BORDER n: BEEP:.1,n: BEEFR L1 neld:lEXT my
GO TO 230

220 PRINT "Infringere”: FOR n=7 TO 0 STEP -Y: BIRDER nu:
BEEFP .2,n: NEXT n

230 BORDER 1: INPUT "Alt joc? (d/n)";a%

240 IF a¥="d" THEN RUN 20

250 STOP

S00 COPEH 84;"n";0

S10 PRINT #4;"1®

520 CLOSE #4 A

520 OFEH #3:"n™: 0

S40 INFUT %4:a%

545 CLOSE #4

550 IF a%="{" THEN OPEN #4;"n";0: PAUSE S: PRINT #4;"2":
LET user=1

540 if a$="2" THEN LET user

S70.CLOSE #4

=80 FORMAT "n%:uszer: RETURN

1100 OPEN #4:"n"; °—u5wt

1110 PRINMT #4; at

1120 CLOSE #4

1120 OFPEN #4:"n";2-user

1140 INFUT *4 =%

1150 CLOSE #4

1150 RETURM

1200 OFEN #4;"n";3-user

1210 IMNFPUT #4;b%

1220 CLOSE #4

1220 QPEM ¥ 4,“ 1" 8-user

1249 PRIMT #4::3%°

1250 CLOSE #.‘-4

1280 RETURN
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VARIABILE DE SISTEM

rAne \t‘} 2

Pe linga wvariabilsle d2 zistem tabelate lﬁ :rftxn.:, il
Manisaiului tehnic pentru HCSS, intevfata kautilizeaza wrmatosraod -
variabile:
Tig Adresa Nume Continut
i Zaven FLAGSZ Bi¥i de contrcl interfata i
X2  2B73% VECTOR Ad¥esa folosita pkntru a 2utind:
interpretorul EASI
X100 23727 SERT Rutina d= paginare 3 ROH urilos
2 23747 RALID Numar pe 14 biti care determinz rafa do
transfey pe linia szriala caloulata
astfel:
BALIDI= { 2500000/ { 242baud rate)) -2
0 puteti folosi pentru a stabilt vit::zs
nectandard de comunicatice sevizlal?:
1 22755 NTETAT Numarul statiei lacale p2 rataa
1 23730 IQEBORD Bitii 2..0 contin culoarea marginiy
ecranului in timpul 1/E prin 17!,
Putetli pune orice culocare doriti cb
instyructiunsa PCEE. o
N2 23751 SER_FL Spatiu de lucru de 2 ocieti pentru
interfata sevialz.
NZ 23753 SECTOR 2 ccteti nefolositi
N2 23755 CHALDT Salvare pentru indicator caractser curent
1 23737 NTRESF Locatie folosita pentru vaspuns in rataa
i 23728 NTLEST Inceput bloo de cantrol -in reolcsz.
Conting numarul statizsi dzztinatiz 044,
1 23757 NTSRCE Humarul statisi zursa
Xz 23740 HNTHUMD Mumarul blocului 085525
N1 237482 MITYFE Tip bloc O-novmal 1-ultimal (RO
Xt 2374832 HILEN Lungime bloc de date 9-255
Nl 237&4 NTLCS Suma de control pentru blocul d2 dats
Ni 23785 NTHCE Suma de controal pentru blocul de contral
N2 23784 ‘B;STRI’ Inceputul primului specificator € actati
Contine numar minidrive 0-2 pe 1& kit
H1 23748 S _STRI Contine numar cals §6-15
N1 23749 L‘yTﬂl Tip dispozitiv "D", "R", "T" zzu "B"
2 23770 N_STR1 Lungime nums fisier
N2 23772 F_2TR1 Adresa nume fisier
N2 23774 D:STR2 Al doilea specificator de 2 octatd
folosit de MOVE =1 LGAD.
N1 23722 HLI - CO Inceput zona de lucra pentru SAVE, LOAD,
VERIFY =i MERGE: cod tip de dzte
O=prog, l=numars, Q—Jir, Gond
N2 23783 HIr_GB Lungime bloe de dats '§-4553%
Nz 23785 HO_an Adresa in memorie a bloculul 0853535
N2 23797 HI_OF Lungims proaram fara varjabils
N2 23729 HO_11 Mumarul linizi d= autosiart
1 237 COPIES 1 cctet nefolosit
23792 Inceputul zonsi (AR
22213 Inceputul programului BASIC cu ITR

activat dar fara canals utilizato
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OBSERVATII

1.

.or-

Inserarea varisui ’elor de si
mat 1a prima aparitieg a unci
interfetei 1 sau in <azul mes ceaT z
poate  genera masajul Out af m;mury daca czi 32 dz oontotd

ergri,-a u

fnecesari nu sint disponibili.

Deschiderea unei  calesau.a unul canal de disc s3s vaie
necesita © anunmita camtitate de mewmoria. Lin cznal de dize
are 20& octeti, iar un canal deg vstea are 274, Anzatla

canale vor fi create fie prin OPEN # sau prin  NOVE. Daca
RAMTOFP este prea jos, acesie comenzi pot gonera mesajul s
eroare Tut of memory.

Un alt efect al introducerii variabilelor d2 sistzm sau al
crearii canalelor este mutarea programclor in ood masing
aflate in instructiuni REM. Punsti intotdzauna acastos pi
grame dupa RAMTOP.

-~
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CANALUL DE DISC

La
OFEN % sau

creaza o

a

de .;,..-,

fiecare ¢

\\t in 11n

@, 0CTETE -

'*E' in zona denumita

ma din inzd
(B 1".: ih mangalu
de mencrie denumita cansl: D obicei
baj masina de ragistrul IX.: Canalul
31 contine un bufer de 2545.de octeti.

schidere 2 wnul fisier pr;n

l"

Continutul canslulul esie urmatzral:

O Adresa §

2 Advesa S

4 ‘D7 sanr “IM+30H pentru un canal ad-hoeo

8] Adresa rutinei de iesirz din ROM-ul din I}

7 Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1

4 Lungims canal, adica 30Q& =y

it CHFLAG O=ci¥ivre, l=scriere posibila din/in seest canal

12  CHDRIVE  numar drive folosit de canal C=curznt, 1-1, 2

13 CHNAME Numsle fisieruluil complstat cu spatii pina 1z 11
caractere. octet % bit 7=r/c, octzt 1G bit7=sy:

24 - 20 de octeti folositi de sistemul de geziiung
fisiere

44 CHCR Mumar inregistrare curenta in sxtenzizc cuwronts

43 CHRRO Numar inrsgistrare pontru 2 aceas alaator

47 CHRR2 Indicator ‘depasire capacitate fisier in zacoesz
alsator

42 CHEYTE Indicatar caracter curent in buferul de dzte

S0 CHDATA 254 octeti pentru bufer

Deschiderea wunui cansl de disc nu creaza o harta dr ocupsye  in

memoria  EBASI Hartile de coupare disc suwistas . zymanznta s

memoria RAM instalata pe IF1, memoric comutata 1mﬁr=unu cu ROM-ul

din IF1.

CANALUL DE RETEA

La deschiderea unei cai caire vetez se crecz2za o zond do wd
canal in spatiul indicat ds variabilz de sistam H
zona

danumita
Aceasta
Canalul are o lungims de 274 octeti si contine un bufsy ds

octeti.

C
este adresata in limbaj masina de2 registrul  IX.
=

Continutul canzlului este urmatorul:

e D N DO

NCTRIS
NCSELF
MNCHUME
NCTYPE
NCOEL
NCIZS
NCHCS
NCCUR

Adresa ©

Adresa &

‘WY pentru OPEN # zau “RN7+32Ch pentru MW
ire din ROM-ul din IF1
rarz din #H-al din IT1

pdresa rutinei de ie
Adrzsa yulinei ds i
tunaime canal adica
Numarul statiei par
Num:ru‘ =t4t1e1 1?:

Sima de 'ﬁntrnl p =ntry Bloc :
Dzplasament in bufer pgntru ultimul
transferat

Numardl de octeti utili din bufer

s

255 cotati pentru bufarul dz dat:

>
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Anexa 2

CANALUL. DE SERIALA

La deschidsre 2 uynel cai caire interfata s
g2 mamorie denusita . can3l in spatiul i
sistem CHANZ.  Accasts zona este adresa
registrul IX, Canalul are o lungime mini

Coptinutul canalului este urmatorul

Adresa &
Adresa
‘B sau “T7

Adresz rutinei de iesive d
Adrssa vutinei de intrars
Lungime canal adica it

10

o

U g b D

A3-2

2oialsy ze ovesna oa
indicat ds varia blla
ta in limha] wmozins
ma dz 11 onteti.

in ROM—ul din 1

H
din Rdt-ul din IFt



e
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CONEXIUNI INTERFATA SERIALA

" - - -y - 4 P s - d - ey . - - P -
Consctoral de inteviata ssriala ests folosit evscum wimasoa:

1. Neconestat e !

2. TXData Cintrare) Ny BATE CU SCHEMA,

3. RXDsta ti=sire) -

3+ OTR (intrare) trebuie sa fiz la nivel ridicat pentvuy "3zkd ©0F
S. GTS {T¥@ira) este la nivel ridicat daca estz “gats”

6. Necomeftat

7. Masza

8. Neconactat
P. +12v .

Pentru conectare cu o interfata standard COITT V248, in capatyl
calalalt a3l cablului trebuie folosit un conector cu 25 dz piad
cablat in felul urmator:

2. TxData
- 3. RXData
5. CTS
&. +12v (DSR)
7. Masa
20. OTR

Ad-1



MESAJE DE EROARE

triuztiunile r
diferite des

I VY B o]

CODE;error

Ati’ incercat sa incarcati (LOADD un bloc de cod a carui lungine
‘este mai mare decit lungimes spscificata de instructiupnsa LOAD.

Disk error

In timpul executizi unei operatii de intrare/ esira oe  disc =2
aparut o ercare care nu a putut fi reparata p n reincsrcari.
Bisk full

Ati incercat sz scricsti date intr-un disc carse nu avea suficient

spatiu liber. Feincercati programuel ou un 3lt disc, 23w clibs
rati spatiu pe discul curent stergind fisierele de care nu  mwai
aveti nevoia,

Disk “R/0’

Ati incercat sa efectuati o aperatie de scorieve pe un =
schimbat, fara za comunicati ecaloculatorului erin CLEAR % f2
ca ati terminat de lucrat cu vechiul suport. Intreoduscti 1
&1 apoi repetati comanda.

Disk ‘write’ protected

Ati incercal o operatie de scriere pe un disc
protectia la soriers. Indepartati protzctia si

File not found

Ati incercat o opsratis asupra unui fisier inexi
incercat o operatie CAT p= un disc fara nici un f

File ‘R/0’

Ati incercat sa3 stergeti sau sa sorieti un fizisr care ave
butul de protejst  la scriers (cotatul 2 dinnume bituld
1

2J
Deprotejati fisierul daca sinteti sigur ca vireii sa-1 modi

v'J RNV

I

.—" -
et Bl
. \

fi

Invalid device expression

Ati specificat un dispazitiv diferit de k. 3. p: d, ny b s3u L.
Acslasi peosa) 52 obiine daca ati falozii sunct-virgeld in loo ds
virgula pentru unul din specificatorii k, 3 zau p.

Invalid drive number

Ati specificat un numar de Minidrive mal mare £3 2, z3un ati
spzeificat numarul O-AMinidrive—-ul curent), inzintz g2 3-1 doclz

ra printr-un apsl esyplicit.



wy

kg
e
7
17}

Invalid name

-
hid
‘I
fot
—
[
.
0
L
-
Y]
—,
o
7]
oy
oo
"
e
%
o
(¥
“
-4
I
1)
I
i
=3
i
e
Vo
[
ih
1

Invalid station number

--a“=*buifi'at un numar de statie in afara domsnivluel 0-25 {1 -84
gentru instructiunza FORMAT .

Invalid stream number
Numarul de cale specificat ests in afara domeniului 0-1%.
HERGE error

Ati inﬁercat sa comasati date ssu Pod. MERGE functiacnczra numai
Cy Progran

Missing baud rate

Lipseste rata de transfer in instruétﬁunea FORMAT "b" =zau <1,
Hissing drive number

Lipseste numarul mlutdrl“"—ulux.

Missing name

prspste nurcle fisierului.

Missing station number

17
(=)
[y
3
-
0
-
[17]
o
L]

Lipsests numarul stati

Program finished

Ati incercat sa executati o linie dincola do
Progr am. Acsst messa) de eroarszs va ﬁPJVﬁ dac
darmat de un numar de linie mai mare decit ul
aram. Va apare deassmensa daca 1ntrudicati

programn in memorie.

Reading a ‘write’ file

Incercati sa cititi date dintr-un fisier dizz inexisteni, :zan
dintr-un caral care a fost deja folosit pentruw zoriasrs

Stream already open

Ati incercat sa dezchideti o cale care a
un canal de tig nou (¢, n, t sau bi.
numai dupa hc 3 fost inchiisa.

Verification has faileao

ista diferenie intre fiziesrul szlvat 3i programul, dotele =22u
codul 2xistenta in memovi=s.



Writing t~-s ‘read” file

arcati (LOARYun fisier do dz u cod o opo
n fisier

= ==
2 2o
=

date@sau aod.

2
< -
1]
-l
e
[
=
]
-4
[n]
[fs}
-
o
u
o
m
&
-y
P
W
[54]

A3-3



A B

BASIC-UL EXTINS

Caile

Caile sint specificats prin #% ¥nde n e3te un numar in domeniyl
0-15. Caile O, 1, & =i Z+#int de chicai folositz de BASIC.
Caracterul # ests parte din euviniul chzic pentru  inZ¥rystiunile
CPEN # si CLOSE #.

Canalele

Exista sapte tipuri de canale in BASIC-ul ewtinz: eolaviatura #ey,
ecranul (s5), imprimanta (p), intarfats zeviala pentru touts (t:,
interfata seriala binara (b), reteaua in) si dizcul (4).

Fiecare canal =cste specificat prin litera lui ecarz poatz (i
najuscu¥a sau nu. Reteaus =i discul au nevoie de  infarmatii
suplxmnntara pentiru a specifica complst canalul. '

Un canal de vretea necesita un numar de statie, sz3 incit un
specificator de retea are forma "n";x unde x est2 numarul statisi
in doreniul 0-354,

tln canal de disc neceszita un numar de minidrive =i un nume de
fi, 1, 2 51 32 'sint de abicei folosite ds BASIC,

Caracterul # este parte din cuvintul cheie pentru  instructiunils
OPEN-# ste R '

un sir cu 1 pina 1a il caractere

Minidrive curent
Primul min
2

deveni e
inainte aces

rive la care se face acces aupa MEY sa
2 e meste minddrive-ul curent. Oin
vive poatefi specificat =i cu numarul C.

[

Daca s2 incearca folosirea spe 1f1ﬂatoru1ui O inainte dz a d=f
minidrive-ul curent, se va2 semnala ercarea Invalid drive numbe

Caracterul ? in nume de fisier

Eete bine sa nu falositi caracterul 7 #n .numzls 2 fisizrs,
peniru ¢2 acest caracter are alt rol. El este folosit de zicte
mul de fisiere pé pozt de “Jdolly Jocksy” (wild card), putind =3
inlocuiasea orice alt caracter, dar unul si numai unul. .

Daca de exemplu trebuie sa stargsti

fizisrels cu numsls
“nUﬁel" "nure®" si n avsti alte fiziere cu  nune
"numex”  funde % ezte orice caractsr), putszti folosi
camanda de forma ERASE "d“, 1, "nume?" care sterge toates cel

fisiere.

Naca ntr-un COPEN # specific2ti partial unm nume de fizisr =uiz-
tent lfulosxﬁd caracterul "7") va fi folesit erimsl fisiss o}
carei numez s& petriveste.



AnExa &

Instructiuni

CAT vy Lizteaza tazte numsle figicrslor LI L
floppy-ul  din minidrive-ul y.  ULizta.
prezentata in ordinga din catzlogul dice
si este urmata de dimensiunza t*a{is
libey pe disc in kiloooteti. ATENTIE v
dizcul a fost schimbat i nu 3-3 1nt.

NEW sau CLEAR #, numarul reprezenting
tiul liter nu veflecta realitatsa.

CAT #=z: Trimite catalogul floppy-ului din minidrive:

: ul y catre calea z.

CAT ys"ce...c" Listeaza numele fisievelor care se potrivesc
cu sirul d= caractsrz "eo.J.o",  n3r: nosila
cantin2 "?" pentru spscificari asmbigue.

CAT #z;y;"cc...c" Ca mail =sus, dar trimite lista catv:s calas z.

CLEAR # Readuce sistemul de o3t si canzle la stores
de dupa NEW - 2xi4ta numai canalsle staadavd
kK; =z, p =i zint deschise numai c2ile stam
dard #®0, #1. #2 =i 43, Eventualazls dats
exiztente in canalels utilizalor sint  izno
rate, spatiul de memoris fiind =libavat fz-3
remuscari.

CLOSE #cale Desface legaturz dintre calea spacificata

orice canal. Daca exista dzte blocote prin
scrieve  in buferul canzalului aturnci scasts
sint fie transmise (oe vetsa) =z imregiz-
trate {pe floppy) '

cLS # Readuce ecranul in ca w ]
BCROER -alb, FPAFER 3lh, IMK nzoru,  2cran

sters,

Wil U}
-
o
-
il
M)

ERAZE "d":;yi"nume" Stevge fisisvele zpecificatz ds numsz  aflats
pe discul din minidrive-ul v. Humele postce
contine caracterul "7® pantru spzcificstid
ambigue.

FORMAT »d":vy Pregateste un floppy din minidrivs gl
pentru a fi utilizat din BASIC.

FORMAT "n"3x Stabileste numarul siatiel po rotoa 12 ox.

FORMAT "t":u Stabileste " viteza de comunicatie pentru

FORMAT "b"3x interfata z=rials la » (¥ tra2buie alzz din
tre wvitezele standard de corunicatic 24,
116G, 200, &00, 12063, 2460 4200, :

17200,



INEEY$#cale Intcarce wun singur cavactey sub forma v
siv  daca cel putin unul czie dizpcnihil z:oy
intoarce sirul wid "* daca nu zvisty caez
T2r Jdisponibil din calea vespseliva.

Acesasta  anosxuctiume are zsns do
calea este Yegiiaz la un canzl de re
de interfata serviala. '

INPUT#calsyvar Citeste varrabils var din czlea specificats.
Calea trzbui 353 fi fost d2zchiza’ inaint:
catye un canal de intrare. Ezle inmporicnt
£a vretinsti ca orice zlamant ds PRIMNI cav
zpave -in instructiunea INPUT wa {31 zoris
catre acesasta cals. Aczasta 23tz ds abicst
necesar numal atuneci cind se citegze datc de
la claviatura. Retineti dz aszmenza w2
seporatorul ", " sorie un caracter.

Gptlqua LINE 2cte dizponibila ca mal imain
te. ’ :

LOAD ®¥canzl optiuni Incarca programul, datele szu codul de 1z
canalul spscificat, Z2 pot folozi nomat
canalela "h", "n" sau "g",

Toate optiunile sxistznte pontyu LOAD sint
disponibile si 1a LOAD =,

MERGE #canal cptiuni La fel eca LOAD, doar ca nu stsrgz liniilszs ods
program sau varizbilels decit pentru 3 foor

loc pentrua unels noi cu acelasi numar d:
linis =au nums.

MOWE sursa T Muta datels de 1z
destinatie Surza §1. desti
sau canals.

Comzanda sz= te nz numai 1z intilnires unu
indicator d= fir=it d= fisizvy in surs.
te ‘intimpla dosr dzca -=r

in >
rptea =ay dl-_, 2 al

DA
- ) we g

nt =pacificats
cint doschice
inar2a transfs -

Daca sursa sau destinatia zi
drept canzle, atunci acestez
1a inceput si inchiss la tevmi

rului.
OFPEN $#cale,canal Leaga calea spocificata 13 canalul cpocifi
' cat pentru 2 parmites programului BAZIC =:o
citesca =z sa  zeoriz din/in 2c21 canal.
Czlea trebuie s3 fie inchisa sz dezchizz
catre unul din capzisls k, 2 s3u p.

=

DN
|

)



Ancxa &

PRINT #cale...

SAVE ®canal optiuni

VERIFY #canal opt

Tipare

zpecif

chiss

Secven

ca mai

te d=

Salveaza proaramul;- datele sau codul o3tes
canalul cspecificat. Fot {1 {folosite nmumad

canalele "b", "n" sau "d".

Toate optiinnile existente l1a SAVE =zint dis-
ponibile si 1z SaVE =,

ta. fel ca LOAD (vezi mai sus) cu exceptisx
faptului eca datele nu sint incarcate in
memoris, c©i sint doar comparate cu czea o=
2xista deja acolao.

A6-4
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